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Fuerza t Dureza Técm’ca

ARMADYURA: Chaleco antibalas

' EQUIPD: Proteccion contra la contaminacion

ARMA: Filo medio

TOMBATE: +1
FUERZA: +2
PENETRATION: 3
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

e — m—
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ARMA: Pistola
COMBATE: -
FUERZA: 6
PENETRACION: 5
DISTANCIA (15/30/45)
REGLAS ESPECIALES: Arma de fuego

! REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
Retraso (3)
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Fuerza t Dureza Técm’ca
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ARMADURA: Ropa§ resistentes

TEQUIPO:

ARMA: Ballesta
COMBATE: -
FUERZA: 4
PENETRATION: 3
DISTANCIA (15/30/45)
REGLAS ESPECIALES: A dos manos, Lentorra
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"ARMA: Ballesta (c/c)

COMBATE: -

FUERZA: +1

PENETRAZION: -

DISTANGCIAC / 1)

REGLAS ESPETIALES: A dos manos
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! REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
Retraso (2)

PUNTOS: 48
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Fuerza t Dureza T'écm'ca
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ARMADURA: Cuero endurecido

ARMA: Filo medio

TOMBATE: +1
FUERZA: +2
PENETRATION: 3
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:
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' ARMA:
SOMBATE:
FUERZA-
PENETRAZION:
DISTANTIAC(/ [)
REGLAS ESPETIALES:

| 3 3
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| EQUIPO: Proteccion contra la contaminacién ) |@@@ﬁ@U@@@@@

! REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
Retraso (1)

PUNTOS: 50
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Fuerza

4 4 (5)

v :
t Dureza Técm’ca

ARMADURA: Ropa§ resistentes

BLI 1

TEQUIPO:

AAALOEEm

ARMA: Arco
COMBATE: -
FUERZA: 3
PENETRATION: 2
DISTANCIA (20/40/60)
REGLAS ESPEZIALES: A dos manos, Dificil de
usar
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" ARMA: Arco (c/c)

COMBATE: -

FUERZA: +1

PENETRAZION: -

DISTANGCIAC / 1)

REGLAS ESPETIALES: A dos manos

E REGLAS ESPETIALES/MUTATCIONES:

PUNTOS: 30
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| Piltrafa [PUNTOS: 23
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ARMADURA: Ropas resistentes : IBLI.: 1 ‘
TEQUIPO: : " I , LJ ‘
ARMA: Maza ligera ! REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
COMBATE: -
FUERZA: +1

PENETRAZION: -
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

"ARMA: p
COMBATE:
FUERZA:
i PENETRAZION:
DISTANCIAC(/ 1)
REGLAS ESPETIALES:
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Fuerza t Dureza Técm’ca
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PUNTOS: 66

ARMADURA: Armadura metalica

) | 4 3
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 EQUIPO: Escudo, Proteccion contra la contaminacion i ) U @

ARMA:- Maza
COMBATE: -1
FUERZA: +4
PENETRACION: 2
DISTANCIAC 7 /)
REGLAS ESPECIALES: A dos manos

' ARMA:

SOMBATE:

FUERZA-
{ PENETRAZION:
DISTANTIAC(/ [)
REGLAS ESPETIALES:
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! REGLAS ESPETIALES/MUTATCIONES:

Escudo: en cuerpo a cuerpo +2 al Blindaje y -1
al Combate. Contra Disparos Cobertura +2.




