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| Jefa {
‘Acciones X J Combate iPrecisié;l‘- 7-!‘AGilida.d Fuerza ; Dureza Tscnica ;
gy me(nel 6 E 6 | 4() 4 5
ARMADURA: Cuero endurecido - IBLL:3

EQUIPY: Proteccion contra la contaminacion

B80AABAARD

ARMA: Filo medio

TOMBATE: +1
FUERZA: +2
PENETRATION: 3
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

f REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
Retraso (3)

—
ARMA: Rifle
COMBATE: -

}  FUERZA:6
i PENETRACION: 6

DISTANZIA (30/60/90)

fuego

REGLAS ESPETIALES: A dos manos, Arma de




i

| Curtida 4
2 Accwnes "I Combate IPremsmn !AGlhda.d Fuerza EDureza Tecnica %
2547 6 6 E 5 4(5) |

ABMADUHA Ropas reS|stentes

S

EQUIPY: Proteccion contra la contaminacion

= IAAARALAARAD

ARMA: Ballesta

COMBATE: -

FUERZA: 4

PENETRATION: 3

DISTANCIA (15/30/45)

REGLAS ESPECIALES: A dos manos, Lentorra

’
ARMA: Ballesta (c/c)
COMBATE: -
FUERZA: +1
PENETRACION: -
DISTANGIA( / /)
REGLAS ESPECIALES: A dos manos

REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
Retraso (2)

PUNTOS: 53




| Machaca

|
..Acciones "-l COmba,te I Prec

2 5 (6)

¢
1

ision | AGrlidad

5

v :
Fuerza t Dureza T'écm'ca

5 46) |

ARMADURA: Cuero endurecido

ARMA: Filo medio

TOMBATE: +1
FUERZA: +2
PENETRATION: 3
DISTANGCIAC 7 1)
REGLAS ESPETIALES:

= ——

' ARMA:
SOMBATE:
FUERZA-
PENETRAZION:
DISTANTIAC(/ [ )
REGLAS ESPETIALES:

| 3 3
| " E |
| EQUIPO: Proteccion contra la contaminacién ) |@@@ﬁ@U@@@@@

! REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
Retraso (1)

PUNTOS: 50




4

| Piltrafa [PUNTOS: 34
T oL ; —
, 'Acciones X 'J Combate IPrecisién !AGilida.d Fuerza ; Dureza Tscnica
oo " 48 4 E 4 4 (5) 3 3
| 1 . i 4
ARMADURA: Ropas resistentes : IBLL.: 1 ‘
TEQUIPD: : ‘ i I ,
ARMA: Filo pequeio ! REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES:
COMBATE: -
FUERZA: +1

PENETRATION: 2
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

’

ARMA: Arco I
COMBATE: -

'y FUERZA:3

| PENETRATION: 2

DISTANCIA (20/40/60)

REGLAS ESPEZIALES: A dos manos, Dificil de

usar :




s

| Piltrafa | PUNTOS: 26 !
I R il 1 ~ il
2 .A.cciones X 'J Combate IPrecisién !AGilida.d Fuerza ; Dureza Tecnica i
o a4 | 4 46) . 3 3
‘ ARMADURA: Ropas resistentes ; !BLI.: 1 @@@@ﬁ () @@@@@
" EQUIPO: j i U .
| ARMA:Maza ligera REGLAS ESPECIALES/MUTATIONES: ‘
COMBATE: -
FUERZA: +1 i

1 PENETRAZCION: -
‘ DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

’
ARMA: Cuchillos arrojadizos |
COMBATE: -

)  FUERZA:Fue lanz. /Fue lanz. -1/ Fue lanz. -2
PENETRAZCION: 2/1/0

DISTANCIA (5/10/15)

REGLAS ESPEZIALES: A dos manos, Dificil de
usar : ‘




' PUNTOS: 61

PENETRATION: 2
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES: A dos manos

' ARMA.:
SOMBATE:
FUERZA-
PENETRAZION:
DISTANTIAC(/ [ )
REGLAS ESPETIALES:

.| Bruto
'Acciones X 'J Combate iPrecisién !AGilida.d Fuerza ; Dureza T'écm'ca %
25 olayel 4 E 4 (3) 5 (9)
ARMADURA: Pura chapa ' BLL: 5 2
o — .@@@@@u@@@@@
ARMA: Maza pesada | REGLAS ESPECIALES/MUTACIONES:
TOMBATE: -1
FUERZA: +4




