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ARMADURA: Cuero humano

EQUIPY: Proteccion contra la contaminacion
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ARMA: Filo pequeno incrustado

TOMBATE: +1
FUERZA: +1
PENETRATION: 2
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

' ARMA.:
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i PENETRAZION:

DISTANCIAC(/ 1)

REGLAS ESPETIALES:
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REGLAS ESPETIALES/MUTATCIONES:

Cosecha: un cosechador puede gastar 1 Ac-
cion en cosechar a un enemigo Abatido (ver
reglas en el libro).

Mal viaje: el Cosechador no podra cosechar.
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PENETRACION: 1
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FUERZA. - con objetivos en las misiones que los conten-
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' ARMA.:
SOMBATE:
FUERZA-
PENETRAZION:
DISTANTIA( 7/ 1)
REGLAS ESPETIALES:

gan, ni Rapinar cadaveres.

Raudo: mueve 15 cm.

Locura: las miniaturas que la Asalten perde-
! ran todos sus bonificadores por el Asalto.

| Sobredosis: -2 en la tirada de Ambrosia.

Mal viaje: la aberracion movera de manera
aleatoria siguiendo la direccion de 1d10. Si
hay algun obstaculo se parara.




I EQUIPD: Proteccion contra la contaminacion

ARMA: Maza pesada
COMBATE: -1
FUERZA: +4
PENETRACION: 2
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' ARMA:
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FUERZA-
PENETRAZION:
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REGLAS ESPETIALES/MUTATCIONES:

Devoradores: puede gastar una Accion en
devorar a una miniatura Abatida (amiga o
enemiga) en contacto para conseguir un bo-
nificador de +1 al Combate, Fuerza y Dureza.
Maximo una Accion de devorar por miniatura
Abatida.

Mal viaje: avanzara hacia la miniatura Aba-
tida, y no devorada ya mas cercana (en caso
de haber alguna), devorandola si llega a ella.
Si estaba ya en contacto con una miniatura
devorada, no se movera de ella degustando

' hasta el Ultimo pedazo.
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ARMADURA: Cuero humano

TEQUIPO:

T

ARMA: Filo medio incrustado

TOMBATE: +2
FUERZA: +2
PENETRATION: 3
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

E REGLAS ESPETIALES/MUTATCIONES:

Furia psicopata: debe avanzar hacia el enemi-
go al que llegue mas rapidamente (indepen-
dientemente de la Linea de vision).

Mal viaje: en caso de tener en distancia de

Asalto a alguna miniatura, el desgarrador
la Asaltara independientemente de que sea
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FUERZA-
PENETRAZION:
DISTANTIA( 7/ 1)
REGLAS ESPETIALES:

=~ ., amiga o enemiga.
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ARMADURA: Cuero humano

EQUIPY: Proteccion contra la contaminacion

ARMA: Filo medio incrustado

TOMBATE: +2
FUERZA: +3
PENETRATION: 3
DISTANGCIAC 7 7 )
REGLAS ESPETIALES:

' ARMA.:
SOMBATE:
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PENETRAZION:
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REGLAS ESPETIALES/MUTATCIONES:

Furia psicopata: debe avanzar hacia el enemi-
go al que llegue mas rapidamente (indepen-
dientemente de la Linea de vision).

Mal viaje: en caso de tener en distancia de
Asalto a alguna miniatura, el desgarrador
la Asaltara independientemente de que sea
amiga o enemiga.
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ARMA: Hoz, | REGLAS ESPECIALES/MUTACIONES:

COMBATE: - Escoria: no puede utilizar dosis de Ambrosia.
FUERZA: +1
PENETRACION: 3
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REGLAS ESPECIALES:
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